
背景
VTuberによるバーチャルライブが盛り上がりを見せており、今後もVRデバイ
スの進化に伴い、より一層需要が高まると予想されます。しかし、サイバー世
界でのエンターテインメントにおいて、一体感や熱狂などの情動を醸成・伝達
する仕組みはまだまだ不十分です。

成果の概要
サイバー世界でのエンターテインメントにおいて、リアル世界を上回る情動体
験を実現するために、人の一体感や熱狂に関わる情動特性の解明および情動特
性に基づくモデル化による情動推定および、情動を望ましい方向に導くための
制御技術の確立に取り組んでいます。

技術のポイント
ウェアラブルデバイスなどのセンシングデータから⼈の情動特性を理解・推定する情動推定技術

⼈の情動特性に合わせて視覚・⼒覚などへの知覚刺激を制御することで情動をユーザにとって望ましい状態へと
導く情動制御技術

ユーザごとの情動推定結果に基づいた情動制御による、1⼈ひとりの楽しみ⽅に合わせて最適化したパーソナル
バーチャル会場の生成

この研究がもたらす未来
本研究により、個⼈の情動を推定・制御することができれば、⾃分が本来表現・体感し得る限界を超えた情動体験を
実現することができると考えています。
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