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目の機能を気軽に、楽しく測るための方法についての研究です。汎用的なタブレット機器向けに視覚
テストを作成しました。ゲーム形式で楽しく、安全に、目の機能のセルフチェックができます。これまで
に、コントラスト感度、複数の動く物体を追跡する視覚能力を含むいくつかのテストを作成しています。

これまでの視覚機能のテストでは、時間がかかったり、エキスパートの同席が必要でした。これまでの
視覚科学実験のノウハウと、ウェブブラウザ向けの精確描画技術と組み合わせて、汎用的なタブレッ
トＰＣでも、およそ3分でスクリーニングテストとして利用可能な精度で各機能の測定を可能にしました。

提案するシステムを使うと、日常的に目の状態をセルフチェックすることができるようになります。また、
簡易で短時間の測定で、眼病患者を含む多くの人のデータを通して知見を蓄積することで、眼病の早
期発見や、リハビリテーション応用、そして、複雑な視覚プロセスの科学的解明が期待できます。

あなたの目の機能を気軽に楽しく測ります

Self eye-check system using video games and tablet PCs 

～ミニゲームやタブレットを使った視覚能力のセルフチェック～
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